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☞ REGOLAMENTO:
1  Andare in biblioteca e iscriversi al concorso 
    (è gratis)
2   Prendere in prestito un libro fra i magnifici 15
3   Leggere il libro
4   Scrivere una breve recensione
     utilizzando l’apposita scheda
5   Tornare in biblioteca e ripetere dal punto 2 
Per partecipare all’assegnazione dei premi è 
necessario presentare un minimo di 4 recensioni. 
❱   TUTTI VINCONO! I premi migliori vanno però 
alle recensioni più intriganti e creative

❱   I MAGNIFICI 15: 	
•   I magnifici 15
      sono per Libernauti 
      dai 14 anni in su
•   Sono piacevoli, divertenti,
      terrificanti, nuovi, intelligenti,
      aprono il cuore e la mente
•   Alcuni sono migliori di altri,
     dillo tu quali

❱   NOVITÀ: UN LIBRO A SCELTA 
     Oltre a 4 (o più) dei 15 libri proposti puoi
     leggerne e recensirne uno a tua scelta

Iscrizioni e prestito presso le Biblioteche comunali di:
Firenze, Bagno a Ripoli, Barberino Val d’Elsa, Calenzano, 
Campi Bisenzio, Fiesole, Greve, Impruneta, Incisa, Lastra 
a Signa, Reggello, Rignano, S. Casciano, Scandicci, Sesto 
Fiorentino, Signa, Tavarnelle Val di Pesa 

Il Comitato scientifico è composto da: ENZO FILENO 
CARABBA (scrittore), ORNELLA MATTEINI (bibliotecaria), 

FULVIO PANZERI (critico letterario), FERNANDO 
ROTONDO (esperto di letteratura giovanile)

I libri sono scelti dal comitato scientifico 
con la collaborazione di insegnanti 

delle scuole aderenti al progetto, 
bibliotecari, studenti

e animatori
dell’Associazione 

Allibratori

Hanno aderito al progetto i seguenti istituti superiori:
A. Saffi / Russell-Newton / Volta / Istituto d’arte di Firenze 
/ Istituto d’arte Sesto Fiorentino / Sassetti – Peruzzi / Elsa 
Morante-Ginori Conti / ITC Calamandrei / Peano / Meucci /  
Liceo classico Galileo/ Vasari di Figline/ Agnoletti di Sesto F.no
Le animazioni ed i laboratori di lettura sono gestiti 
dall’Associazione culturale “Allibratori”

VINCI LA PATENTE  DI LIBERNAUTA


